Kiipulan ammattiopisto

Erityisille opiskelijoille



Kiipulan :
Ammattiopisto

Kiipulan ammattiopisto on ammatillinen

erityisoppilaitos. Jarjestamme valmentavaa

koulutusta ja ammatillista _
Nokia_ _ Tampere

perustutkintokoulutusta erityisopetuksena.

Toimimme kymmenella paikkakunnalla. Hameenlinna Q@ @ Lahti
Forssav 9

Kiipulan ammattiopistoa yllapitaa Kiipulasaatio.
Janakkala Kouvola
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Tekoaly ja pelillisyys opetuksessa

Markku Vanninen ITK-webinaari 19.3.2024




Game On - Level Up!
Erasmus +
2023 - 2025
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Kumppanit
Live-saatio Finland
CEBANC Spain
Learningdigital SRL Italy
Deltion College Netherlands
Centro San Viator Spain

' Kiipulasaatio Finland
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Aktiviteetit

Kuuden (1/kumppani)
virtuaalisen opetuspelin
kehittaminen keskittyen
opiskelijoiden
poikittaistaitojen
(transversal skills)
kehittamiseen.

Gamification toolbox for
' rookies-koulutus

‘Tiedon ja pelien
‘ levittaminen




Tekoalyn kaytto

Kiipulassa tutkimme, voisiko
pelillisyytta ja tekoalya kayttaa
henkilokohtaisen ohjauksen tukena ja
opiskelumotivaation herattajana
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Tekoalyn kaytto

Laadimme useita peleja, joissa
tekoalyn ohjaama avatarnahmo
keskustelee pelaajan kanssa
erilaisissa rooleissa.

ITK-wel
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Good Life

Pelikokonaisuutena syntyy Good Life —
kyla, jossa voi pelata useita
opetuksellisia peleja tekoalyn kanssa.

ITK-web




Good Life

Kylasta loytyvia peleja mm.

Aaniassa: Aantamisfestivaali, jossa kaikki
ovat voittajia

TyOhaastattelu: Harjoittele haastatteluja
tekoalylahtoisten haastattelijoiden kanssa,
saat palautetta suorituksestasi.

Helmi Honkkarissa: Harjoittele saadaksesi
erinomaisia asiakaspalvelutaitoja. Liikut
kaupassa ja autat asiakkaita.

Helpdesk Hero: Tee tehtavia ja saat apua
tietokonepulmiin. Ylimmalla tasolla kehitat
omia helpdesk -taitojasi
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Good Life

“Laser Frenzy”

Just for fun.




Opiskelijoiden
tyovalineet

Pelien tekemiseen kaytamme
maksutonta Unity - alustaa ja C# -
ohjelmointikielta.

Kaytéssamme on ollut OpenAl:n
ChatGPT 3.5, Whisper ja Text To
Speech sovellukset, joista menee
tokenpohjainen maksu.

Puolen vuoden aikana kustannukset
' ovat olleet alle viisi euroa.
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Kehotteet

Tekoalya voi kehotteilla ohjata
pysymaan halutussa roolissa
erilaisissa roolipeleissa.

Esimerkiksi elakelainen (Al) etsii

kaupasta haluamaansa tuotetta ja
pelaaja, kaupan asiakaspalvelija,
harjoittelee asiakaspalvelutaitoja.

Kielen voi vaihtaa helposti kaikille
kielille, joita OpenAl ja ChatGPT

tukevat.
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Kehotteet

Muita rooleja tekoalylla voivat olla
tyonantajan, tyéhdnvalmentajan,
KELAN virkailijan, TE- toimiston
virkailijan, opettajan tai IT-tukihenkilon

roolit.

dasiem Ehehen

Elellan ehersen
quehi
herh ashep

elelven
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Esimerkki kehotteesta
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Keskustelut talletetaan




Questions to GameOn project

* Pakollinen

Testaus

1. How old are you? *

O Under 18 years old

Peleja olemme testanneet toisen

asteen Opettajlen Ja Op|ske|”aryhm|en () 18-25 years old
a.VU”a.. O 26-30 years old
Osa opiskelijoista on kiinnostunut (O Over 30 years old

pelaamisesta harrastuksena jolloin
roolipelitkin tuntuvat luontevilta.

2. What field are you studying? *

Alustavat tulokset ovat lupaavia, osa O Business
vastaajista on kokenut asiakaspalvelu-
taitojensa kehittyneen.

O Information and communication technology

O Hair and beauty care industry

Keraamme viela lisaa kokemuksia
opiskelijoiden kanssa.

ITK-webinaari 19.3 Z%ﬁid you manage to finish the game? *
O ez

O Garden area
O Degree preparatory education

O Something else




+» Gamification toolbox for
rookies-koulutus




Demoja tanaan?

Demo englanniksi.




Youtube —videolinkki: P

https://youtu.be/Tiny12-t5SWY ‘




Game team

*Markku Vanninen
+Riitta Koikkalainen
*Minna Hiltunen
+=Kiipula IT —opiskelijat’




Lisaa demoja

Markun Kokkikoulu

@markunkokkikoulu * 29 tilaajaa
Keitoksia Unity -kattilassa C# -resepteilia. Markun Kokkikoulussa tutustutaan Unity pelimoottorin kayttoon ja opetellaan Unity ...

Uutta kanavalta Markun Kokkikoulu

XR maailmoja
33 katselukertaa + 8 pdivaa sitten

@ Markun Kokkikoulu

Kokeilut XR ymparistoissa jatkuvat.

Helmi in Nederland
19 katselukertaa - 11 paivaa sitten

@ Markun Kokkikoulu

Deze video demonstreert het gebruik van kunstmatige intelligentie en gamification in het lesgeven Introductie van het Unity Open ...

RV 2ieh op de
@ deut techs,

+2 Lisaa
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Kiipula®™

Markku Vanninen
erityisopettaja
markku.vanninen@kiipula.fi

n KiipulanAO kiipulan_ammattiopisto m Kiipulasaatio



Poikittaistaidot: Poikittaistieto, -taidot ja -patevyys ovat
relevantteja suurelle osalle ammateista. Usein naista
puhutaan pehmeina taitoina ja ydin- tai perustaitoina,
henkilokohtaisen kehityksen kulmakivina.

https://ec.europa.eu/programmes/erasmus-plus/project-
result-content/b28d5882-ab6a2-4a76-b4a2-
d66h92bdef7d/Handbook START FI .pdf
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https://ec.europa.eu/programmes/erasmus-plus/project-result-content/b28d5882-a6a2-4a76-b4a2-d66b92bdef7d/Handbook_START_FI_.pdf
https://ec.europa.eu/programmes/erasmus-plus/project-result-content/b28d5882-a6a2-4a76-b4a2-d66b92bdef7d/Handbook_START_FI_.pdf
https://ec.europa.eu/programmes/erasmus-plus/project-result-content/b28d5882-a6a2-4a76-b4a2-d66b92bdef7d/Handbook_START_FI_.pdf
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