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I AASENNETTU TODELLISUUS
OPETUKSESSA

kokeilusta kaytantoon

OPETUSHALLITUKSEN RAHOITTAMAHANKE VUOSINA 2022-2024. TEHTAVANA ON TUTUSTUTTAA LUKIOLAISIA JA OPETTAJIA
MODERNIEN TEKNOLOGIOIDEN MARILMAAN, HAVAINNOIDA JA YMMARTAA SYVALLISEMMIN YMPAROIVAA YHTEISKUNTAA. TEHTAVANA
ON AUTTAA NIIN NUORIA KUIN OPETTAJIAKIN YMMARTAMAAN PAREMMIN DIGITALISOITUVAA MARILMAA. HANKEEN TOTEUTTAVAT

YHTEISTYOSSA HAMEENLINNAN KAURIALAN LUKIO JA PORIN LUKIO.

HOODY,

e Eldmuyksellisyys

e Toiminnallisuus

o Pelilistdminen

e Havainnollistavuus

e Turvallisuus

e Materiaalitehokkuus

e Tunnetaitojen harjoittelu

e Virtuaalivierailut esim. yliopistossa ja yrityksissa

PO DR O RENIN S

Oikein kohdennettuna virtuaalitodellisuus tuo lisGarvoa
opetukseen, mutta pohdi:
e Riittavatkod jo ruudulta katsottavat sisallot vai rikastaako
virtuaalitodellisuus oppimista?
e Onko sisaltoja tarpeeksi opetuskayttoon?
e Kannattaako kaikille opiskelijoille hankkia lasit vai riittadko
pienempikin maadrad esim. opetuksen syventdmiseen?

Opiskelijoiden kokemukset:
o “Kokemus oli itselleni vusi ja avarsi nakemuystani
kuuntelun ja visualisoinnin tarkeydestd oppimisessa.”
o “Mielenkiintoista vaihtelua normaaliin opiskeluun.”
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"Tarkoituksenamme opetuskokeilussa oli selvittad, mitd
pedagogista antia VR-ympdaristdjen kaytto voi tuoda kieli- 3
ja viestintdtaitojen oppimiseen ja opetukseen. .
_dhtdkohtana oli tarjota opiskelijoille mahdollisuus '
kulttuurivaihtoon ilman valtameren yli matkustamista ja = L TN
isatd elamyksellisyyttd suomen kielen ja Gidinkielen =
oppitunneillamme. Halusimme laajentaa tavanomaisten ssein notssans - roataen s
etdkokousohjelmien, kuten Zoomin ja Teamsin, T el Kenlutos ju s R N
vuorovaikutteisuutta.” -Johanna Lampela yksi hankkeen
kehittdjdopettajista, artikkelin toinen Kirjoittaja. '
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www.signaalihanke.com
Instagram: @signaalihanke
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wonda VR ymparistdssa
kemian stereoisomeeria
tunti

Kirjallisuuden tulkintaa
tekodlykuvien avulla

Robottien koodausta
englannintunnilla

e Lasit: 20x 500e =10 000e

e Hallinta: esim. Quest For Business,
vuodessa 2400e-6000e

e Ohjelmistot: keskimdadrin 10-30e / lasit pe
Mills). Yhteensd KA 300e / ryhma / ohjel

e Lisenssit: esim. Wonda VR, n. 2000e / vuos

Yhteensa:
e Kiintedt perustamiskustannukset n. 15 000e
ryhma.

e Ohjelmistot arviolta 1500e viidella ohje
vuoden kustannukset n. 15 000- 20 00C
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Koulutuspoliittinen selonteko 2040: https:

Current Trend and Future Opportur
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International Conference of the Immersive Lea
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